PLANTILLA PARA DUNGEON MASTERS

Ficha de fantasma

Todo fantasma fue alguien. Descubre quién antes de que tus jugadores lo hagan.

NOMBRE DEL FANTASMA MAGNITUD

O O20 O3 O4e (Obae

© ;Quién era en vida?

© ;Como terminod asi?

(O Muerte subita (O Dedicacidén extrema
(O Busqueda de justicia (O Busqueda de venganza
(O Reencarnacién O Maldicién

(O Pacto oscuro

DETALLES DE SU MUERTE

o :Qué lo ata a este mundo?

¢TENEANCLA?  (Osi O No TIPO:  [] Lugar [] Objeto [] Criatura



0 Poder especial solo uno, no te emociones

PARA ASUSTAR PARA HACER DANO PARA MANIPULAR MENTES

O Provocar miedo (O causar heridas O Encantar

O Pparalizar O Drenar energia (O Dominar criaturas
O Drenar recuerdos O crearilusiones

PARA METERSE DONDE NO LO LLAMAN
O Habitar objetos

(O Manipular objetos a distancia

¢COMO SE MANIFIESTA?

e Su punto débil puede salir de su vida, sus creencias o su muerte

[] Alérgenos [[] Efecto sobrenatural [] objeto personal

una sustancia le provoca reacciéon un poder lo debilita o expulsa algo ligado a su vida o muerte

e Pistas para la iHVCStigaCién lo que tus jugadores deberan descubrir

DETONANTE ;Que evento, fecha o accion lo despierta?
PATRONES ;A qué hora aparece? s Qué emociones lo alteran?

RUMORES DEL PUEBLO ;Queé se cuenta en la taberna?

0 El descanso final dos caminos para que no vuelva

PACIFICARLO DESTRUIRLO
¢ Qué asunto pendiente debe resolverse? :Qué arma, material o ritual lo acaba?

NOTAS DEL DM
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